Lar kdnna arbetslivet inom undervisningen i
naturvetenskaper

Valkommen att ta del av materialet Lar k&nna arbetslivet inom undervisningen i naturvetenskaper!
Materialet erbjuder larare verktyg for att 6ka hogstadieelevers arbetslivskannedom inom
undervisningen i naturvetenskaper.

Ett av malen for mangsidig kompetens i grunderna for laroplanen for den grundlaggande
undervisningen 2014 &r att ta del av arbetslivskompetens och entreprendrskap med beaktande av
konsperspektivet. Grunderna for laroplanen innehaller féljande rekommendationer for
grundutbildningen:

“Eleverna ska uppmuntras att forhdlla sig oppet till nya mojligheter och att handla flexibelt och
kreativt om situationen forandras. De ska lara sig att aktivt ta initiativ och att soka olika alternativ.
Eleverna ska fa hjalp med att upptécka yrken som intresserar dem och att valja lampliga fortsatta
studier utgdende fran sina egna forutsattningar, medvetna om traditionella kénsrollers och andra
rollmodellers inverkan. ”” (Grunderna for ldroplanen 2014, s. 24)

Aven undervisningen i fysik och kemi har utokats med kunskap om arbetslivet:

Undervisningens uppdrag ar att vagleda eleverna att forsta betydelsen av att kunna fysik/kemi
ocksa med tanke pa fortsatta studier och arbetslivet. Jamlikhet och likstalldhet framjas genom att
man erbjuder eleverna majligheter att tillampa kemi i olika kontexter och ger dem mangsidig
information om yrken som forutsatter kunskaper i fysik/kemi.” (Grunderna for laroplanen 2014, s.
447 och s. 453)

Med hjalp av de uppgifter som finns pa denna PDF kan lararen inkludera féljande
delomraden inom arbetslivskompetens i undervisningen:

1. De naturvetenskapliga och tekniska branschernas betydelse bade for samhéllet och den ungas
eget liv

2. Utbildningsvégar och yrken inom de naturvetenskapliga och tekniska branscherna
3. Foretag inom de naturvetenskapliga och tekniska branscherna
4. Mangsidiga forebilder av manniskor som jobbar inom branscherna

Har nedan hittar du tio uppgifter som omfattar instruktioner for larare om genomférandet av
uppgifter samt utskrivbart material for elever och skolgéster!



Uppgift 1. Teckna en vetenskapare

Tidsanvandning: 45 min.

Tillbehor: ritredskap

Draw a Scientist Test (DAST)

Draw a Scientist Test (DAST) é&r ett test som har utvecklats av David Wade Chambers 1983 och
anvands for att identifiera stereotyper som anknyter till vetenskapare.

Hogstadieelever kan till exempel utfora testet fore ett besok i ett foretag/en laroinrattning inom den
naturvetenskapliga eller teknologiska branschen eller fore de utfor uppgifter som forkovrar dem i
arbetslivet inom de naturvetenskapliga och tekniska branscherna. Med hjélp av ritningarna kan
eleverna uppmuntras till diskussioner som ifragasatter stereotyper om vetenskapare.

liede bl

Genomfdrande av uppgiften

Uppmana eleverna att teckna en vetenskapare pa ett separat papper. Be dem dven ge vetenskaparen
ett namn.



Nar de ar klara med sin teckning, be eleverna att hanga upp sina teckningar pa tavlan eller vaggen i
klassrummet. Begrunda féljande fragor tillsammans med eleverna:

« Vilka gemensamma drag har teckningarna till exempel da det galler vetenskaparnas
utseende?

o Forestéller de flesta av teckningarna manliga eller kvinnliga vetenskapare? Finns det ett
samband mellan vetenskaparens och tecknarens kén?

« Motsvarar nagon av teckningarna en sadan vetenskapare som eleven sjélv skulle vara?

« Ifall eleven inte kan se en likhet mellan nagon av teckningarna och sig sjélv, fundera pa
vilken slags vetenskapare hen skulle vara. Hur skulle hen se ut, vilka &mnen inom
naturvetenskaper, matematik eller teknik skulle hen jobba med och vilka slags verktyg
skulle hen anvanda?

Ni kan avsluta lektionen med att eleverna tecknar sig sjalva som vetenskapare.

Uppgift 2. Viktiga uppfinningar och
karriarvagar

Tidsanvandning: 3 x 45 min.

Nodvandiga tillbehor: skrivredskap, datorer/pekdatorer.

Uppgiftens mal

1. Fa eleverna att bli medvetna om naturvetenskapernas betydelse for mansklighetens
valbefinnande.

2. Gora eleverna fortrogna med de utbildnings- och karridrvagar som mojliggor att jobba inom
dessa branscher och med viktiga uppfinningar.

Genomforande av uppgiften

Forsta skedet Samla uppfinningar

Tidsanvandning: ca 30 min.

Eleverna delas in i grupper pa tre. Grupperna bygger upp en begreppskarta pa papper eller dator
over uppfinningar och produkter som har varit viktiga for mansklighetens valbefinnande och vars

utveckling har kravt kunskaper inom det omrade som behandlas (eleverna far anvanda internet for
informationssékning).



Exempel:

o Fysik: olika metoder for energiproduktion, hjulet, glddlampan, teleskopet, astronomins olika
fynd, magnetism.

o Kemi: mediciner, sprangdmnen, konstgddsel, bransle, kosmetikprodukter, tvattmedel,
konserveringsmedel, s6tningsmedel, parfymer.

Andra skedet Eleverna bygger upp en utbildnings- och karriarvag for en person de véljer
Tidsanvandning: ca 105 min.

Grupperna uppmanas att vélja ut den uppfinning de tycker ar mest spdnnande och planera en
utbildnings- och karridrvég for en fiktiv eller verklig person som leder till ett jobb med den berérda
uppfinningen. Grupperna anvander PowerPoint (eller motsvarande program) for att utarbeta en
“animation” som svarar pa foljande fragor:

1. Vad var personen intresserad av i barn- och ungdomen? Vad sysslade hen med, vilka
hobbyer hade hen?

2. Vem har uppmuntrat hen med studierna och hobbyerna? Hur har hen uppmuntrats? Vilken
roll har personens foréldrar och kompisar haft fér uppbyggandet av utbildnings- och
karriarvégen?

3. Beskriv personens utbildningsvag: hur inriktade hen sig efter grundskolan? Efter andra
stadiet? Dérefter?

4. Var jobbar personen efter sina studier? Vilka slags arbetsuppgifter har hen?

5. Vad ar genomsnittslonen for det yrke personen inriktade sig pa?

| separat filen kan du hitta en PowerPoint-mall som du kan dela ut till eleverna.

Eleverna kan uppmuntras att liva upp sina presentationer till exempel med hjalp av bilder som kan
laddas ner utan copyright, t.ex. pa pixabay.com

Till slut presenterar eleverna de karriarvéagar de har planerat infor hela klassen. Alla de
laroinrattningar och yrken som har kommit fram kan sammanfattas i en slutdiskussion.



Uppgift 3. Viktiga uppfinningar och
karriarvagar — Samarbetande grupparbete

Tidsanvandning: 45 min.

Nodvandiga tillbenhor: skrivredskap, datorer eller pekdatorer.

Uppgiftens mal

Uppgiften ger eleverna mojlighet att ta del av viktiga uppfinningar inom naturvetenskaper,

matematik och informationsteknik samt klarldgga vilken slags utbildnings- och karriarvdg som
leder till att jobba med dessa uppfinningar.

Genomférande av uppgiften

Har foljer ett exempel pa hur eleverna tar del av fysik-, kemi- och IT-branscherna.

Klassen delas in i sex grupper. Beroende pa klasstorleken kan grupperna besta av 2-4 personer. For
varje grupp lottas en lapp ut som ndmner en bransch — antingen “fysikbranschen”, ”kemibranschen”

eller ”IT-branschen”.

Grupperna satter sig en bit fran varandra i klassrummet:

KEMIBRANSCHEN FYSIKBRANSCHEN

IT-BRANSCHEN

IT-BRANSCHEN KEMIBRANSCHEN




Grupperna bygger upp en begreppskarta pa papper av storlek A3 som delas ut till dem. De ska svara
pa foljande fragor:

(Eleverna far anvanda internet for informationssokning.)

1. Rakna upp uppfinningar och produkter som har varit viktiga for mansklighetens valbefinnande
och som har kréavt kunskaper om den bransch som star pa er lapp.

Exempel:
- Fysik: glasdgon, olika metoder for energiproduktion, motorer.
- Kemi: mediciner, gédsel, brénsle, kosmetikprodukter, konserveringsmedel, parfymer.
- Informationsteknik: webbtjanster, spel, sociala medier, applikationer for flygplan och fartyg.
2. Vélj den uppfinning ni tycker ar intressantast och planera en utbildnings- och karridrvég till ett
yrke dar man jobbar med uppfinningen. Rita en utbildnings- och karriarvag pa pappret som svarar
pa foljande fragor:
e Hur inriktar man sig efter grundskolan? (gymnasium, yrkesskola )
« Anvand webben for att granska laroinrattningar man kan inrikta sig till efter utbildning pa
andra stadiet (universitet, yrkeshogskolor).
 Vilka arbetsplatser som anknyter till branschen tycker ni &r intressantast? Rakna upp nagra
av de arbetsplatser ni helst skulle soka till.
Till slut organiseras klassen sa att tre grupper gar igenom varandras alster sinsemellan. Avsikten &r
att en grupp som har tagit del av fysikbranschen presenterar sin begreppskarta for en grupp som har
tagit del av kemibranschen och en grupp som har tagit del av IT-branschen, och sa vidare.

Till slut kan hela klassen valja ut den bransch de tycker verkar intressantast.

Uppgift 4. Ta del av foretag inom de
naturvetenskapliga och tekniska branscherna
med hjalp av information pa néatet

Uppgiftens langd: 2 x 45 min.
Nodvandiga tillbehor: utskrivna foretagslogotyper, datorer eller pekdatorer.
Uppgiftens mal

1. Pavisa betydelsen av de naturvetenskapliga, matematiska och tekniska branscherna for elevernas
eget liv.



2. Introducera eleverna till utbildnings- och karriarvagar inom de naturvetenskapliga och tekniska
branscherna.

Genomfdrande av uppgiften

Uppgiften ger eleverna mojlighet att ta del av uppfinningar inom naturvetenskaper, matematik och
informationsteknik som &r viktiga for dem sjélva samt klarlagga vilken slags utbildnings- och
karriarvag som leder till att jobba med dessa uppfinningar.

Eleverna delas in i grupper pa 2—4 personer. Pa ett bord finns utskrifter av logotyper for olika
foretag vars verksamhet grundar sig pa naturvetenskaplig och teknisk kompetens. Grupperna
uppmanas att valja ut den logotyp som intresserar dem mest.

Ett papper av storlek A3 delas ut till varje grupp. Elevernas uppgift ar att fasta foretagets logotyp
mitt pa pappret och svara pa foljande fragor omkring den:

1. Vilken produkt ar det fraga om?

2. Vilka andra produkter/tjanster erbjuder eventuellt foretaget? Granska foretagets webbplats och
gor Google-s6kningar med lampliga s6kord.

3. Pa vilket satt behovs kunskaper i fysik, kemi, matematik eller informationsteknik for att planera
och tillverka produkten?

4. P& vilket satt

...ar produkten nyttig for manniskor eller frdmjar deras valbefinnande?
...framjar produkten naturens vélbefinnande?

5. Vilj det intressantaste yrket inom de naturvetenskapliga eller tekniska branscherna (till exempel
kemist, fysiker, matematiker, ingenjor, programmerare) som kan anknytas till produkten. Planera en
utbildnings- och karridrvag for detta yrke. Rita en utbildnings- och karriarvag pa pappret sa att ni
besvarar foljande fragor:

e Hur inriktar man sig efter grundskolan? (gymnasium, yrkesskola)

« Anvind webben for att granska laroinrattningar man kan inrikta sig till efter utbildning pa
andra stadiet (universitet, yrkeshogskolor). Vilken laroinréttning skulle ni helst inrikta er
till? Ta reda pa hur lang utbildningen &r?

« Vilka arbetsplatser som anknyter till branschen tycker ni & mest intressanta? Namn nagra
foretag/organisationer/laroinréttningar dér ni kan ténka er att jobba.

« Du kan ocksa se efter om det finns information om I6nen och sysselsattningslaget i
branschen pa nétet.

Till slut presenterar grupperna den information de har samlat pa A3-pappret for hela klassen. Ni kan
tillsammans fundera pa vilka av foretagen som verkade mest intressanta. Var och en av eleverna
kan lagga en post it-lapp vid det foretag de helst skulle sommarjobba pa.



Uppgift 5. Gissa yrket!

Tidsanvandning: 15 minuter.

Tillbehor: material for anteckningar.

Genomférande av uppgiften

Denna uppgift genomfors tillsammans med besokare fran foretag eller laroinrattningar som har
bjudits in pa lektionen. Uppgiften grundar sig pa att det inte & mojligt att avgora vad besokaren
jobbar med utifran hens yttre. Uppgiften lampar sig speciellt val for besckare med konsmassigt
otypiska yrken. Malet med uppgiften ar att erbjuda eleverna mangsidiga forebilder av personer som
jobbar inom de naturvetenskapliga och tekniska branscherna och uttka elevernas
arbetslivskdnnedom om dessa branscher.

Eleverna far ingen férhandsinformation om bestkaren eller var hen jobbar. Besokaren bjuds in i
klassen och eleverna delas in i grupper pa 3-5 personer.

| borjan av lektionen spelar eleverna Gissa yrket!, dar grupperna forsoker gissa bestkarens yrke
genom att stalla ja/nej-fragor till hen. Utifran hur fort frageomgangarna framskrider ordnas en
lamplig méngd av dem, till exempel 5-10.

Efter fragerundorna antecknar var och en av grupperna sin gissning om besokarens yrke och
gissningarna presenteras for hela klassen. Besdkaren berattar om grupperna har gissat rétt.

Efter Gissa yrket! -spelet presenterar besokaren sin utbildnings- och karridrvag under resten av
lektionen.

Uppgift 6. Omvand arbetsintervju

Tidsanvandning: 3 x 45 min.

Nodvandiga tillbehor: skrivredskap, datorer eller pekdatorer.

Genomfdrande av uppgiften

Eleverna delas in i grupper pa 3-5 personer. Man beréttar for eleverna att vissa lokala foretag inom
de naturvetenskapliga och tekniska branscherna vill anstalla dem alla. Man kan skaffa till exempel
3-5 samarbetsforetag for uppgiften.

Eleverna ska ta reda pa vilket av dessa foretag som har mest att erbjuda dem. Eleverna planerar en
omvand arbetsintervju for foretagen: istallet for till den arbetssokande riktas fragorna till
arbetsgivaren!



Eleverna ska planera en intervjumall for den omvénda arbetsintervjun med ca 10 fragor som ger
dem den information de vill ha. Med hjalp av intervjun kan eleverna till exempel ta reda pa féljande
saker:

- Vilka uppgifter far man jobba med i foretaget

- Vilka slags arbetsmiljoer far man jobba i i foretaget

- Vilka slags arbetsredskap anvénds for olika arbetsuppgifter i foretaget

- 1 vilken man far anstallda vid foretaget resa i sitt arbete

- Hur stor 16n kan era anstallda fa

- 1 vilken man &r arbetet i ert foretag socialt

- 1 vilken man kan man anvanda kreativitet i arbetet

- Vilken sprakkunskap kraver arbetet i foretaget

- Pa vilket satt behovs kunskaper i fysik, kemi och matematik for uppgifterna
- Vilken ar konsfordelningen i ert foretag

Fragorna skickas till foretagen per e-post och senare gar man igenom svaren tillsammans. Klassen
beslutar gemensamt vilka av foretagen som ar mest attraktiva som arbetsplats. Tillsammans med
eleverna utarbetar man en ranking-lista 6ver foretagen och skickar ett diplom till det mest
intressanta foretaget.



Uppgift 7. Besok vid ett foretag eller en
laroinrattning inom de naturvetenskapliga
branscherna

Tidsanvandning: 3 x 45 min.

Studiebesok vid foretag och laroinrattningar ar ett utmarkt satt att utdka elevernas kdnnedom om
vad man gor i olika foretag och organisationer och vilka slags manniskor som jobbar i dem. |
samband med studiebestk &r det latt att bekanta eleverna med olika yrken inom de
naturvetenskapliga branscherna samt de utbildningsvéagar som leder till dem.

Av personalen kan eleverna fa aktuell information om det praktiska arbetet vid de olika
besoksplatserna, vilka arbetsuppgifter som utfors dar, vilka formagor man har anvandning for och
hur de anstéllda tillampar de kunskaper och den kompetens de har lart sig i grundskolan och i sin
vidareutbildning.

Beratta for eleverna vart ni kommer att aka pa besok. Infor besoket, fundera pa féljande fragor
tillsammans med eleverna:

Vilka slags manniskor jobbar déar? Beskriv manniskornas sociala och yttre egenskaper.
Vad gor man dér? Vilka slags arbetsuppgifter har de anstéllda?

Hurudan &r arbetsmiljon dar? Hur ser dar ut?

Vilken utbildning har de personer som arbetar déar?

Hitta pa minst en sak som du absolut vill fa reda pa om besoksplatsen eller den bransch ni
ska bekanta er med under besoket.

orwdPE

Uppmana eleverna att anteckna sina tankar, forst parvis eller i grupper pa tre personer. | slutet av

denna sida hittar du ett nedladdningsbart arbetsblad for anteckningar. Ga till slut igenom fragorna
tillsammans och anteckna parens och gruppernas tankar i PowerPoint-filen som finns bifogad till

denna sida.

Begrunda samma fragor efter besoket. Stamde elevernas forhandsuppfattningar? Hur forandrade
besoket elevernas uppfattningar om besoksplatsen och de manniskor som jobbar déar? Anteckna
parens och gruppernas observationer och tankar i samma PowerPoint-fil som ni antecknade
forhandsuppfattningarna i.



Begrunda fore besoket

. Vilka slags manniskor jobbar d&r? Beskriv ménniskornas sociala och yttre egenskaper.

. Vad gor man dar? Vilka arbetsuppgifter har de anstéllda?

Hurudan &r arbetsmiljon dar? Hur ser dar ut?

. Vilken utbildning har de personer som arbetar déar?

Hitta pa minst en sak som du absolut vill fa reda pa om besoksplatsen eller den bransch ni
ska bekanta er med under besoket.



Uppgift 8. Learning cafée med forebilder

Tidsanvandning: 2 x 45 min.
Nodvandiga tillbenhor: skrivredskap, datorer eller pekdatorer.
Uppgiftens mal

| denna uppgift tar eleverna del av inbjudna gasters formagor och intressen, utbildnings- och
karridrvagar samt arbetsbeskrivningar genom att diskutera med dem i formatet Learning Cafeé.

Nar eleverna far motas med gasterna ansikte mot ansikte blir det lattare att diskutera pa en mer
jamlik niva an da gasten ger en presentation framfor klassen. Diskussionerna hjélper eleverna att
bilda sig en uppfattning om hurudana personer gasterna ar. Diskussionerna ar aven ett utmarkt satt
att bryta ner stereotyper om hurudana manniskor som jobbar inom de naturvetenskapliga,
matematiska och tekniska branscherna.

Att mota personer som jobbar inom de naturvetenskapliga, matematiska och tekniska branscherna
kan motivera eleverna att studera dessa omraden och mdjliggora deras val av utbildning och karriar.

Forsta skedet Genomférande av Learning Café
Tidsanvandning: 75 min.

Klassen delas in i lika manga grupper som det kommer att finnas gaster pa lektionen. Eleverna
informeras om vilka yrken gésterna jobbar inom. Innan gésterna anlander uppmanas eleverna att i
grupp begrunda vad de vill veta om gasterna och deras arbete. Eleverna hittar pa fragor som
fungerar som utgangspunkt for planeringen av diskussionen.

De fragor eleverna hittar pa kompletteras med fragorna nedan. Avsikten ar att en av grupperna gar
igenom foljande delomraden tillsammans med gésten:

1. Férmagor och intressen

e Vad var gésten intresserad av som barn och ungdom?

e Vilka hobbyer hade och har hen?

« Vad var hen bra pa i skolan och pa fritiden?

« Vad upplever gasten sig bra pa nu som vuxen?

e Vad intresserade gasten med det yrke som hen nu jobbar inom?

2. Utbildningsbakgrund
e Vilken utbildningsbakgrund har gasten?

« Vad fick hen att gora sina utbildningsval?
e Vem har uppmuntrat hen med studierna och livet i allménhet?



3. Arbetsbeskrivning

o Vilka &r gastens viktigaste arbetsuppgifter?

e | vilken slags arbetsmiljo jobbar gasten?

o Vilka arbetsredskap anvander hen?

e Vad tycker gésten ar det basta med sitt arbete? VVad &r det besvarligaste?
« Vilken I6n far man for gastens yrke?

Var och en av gisterna sitter vid sitt eget “cafébord”, dir det ocksa ligger ett stort papper for
anteckningar. Elevgrupperna gar fran bord till bord och diskuterar med var och en av géasterna i 15—
20 minuter om amnena formagor och intressen, utbildningsvag och arbetsbeskrivning.
Gruppmedlemmarna antecknar gastens svar pa fragorna pa pappret eller en béarbar dator/pekdator.

I slutet av lektionen tackar man gésterna fér deras besok och pappren samlas in for nésta lektion.

Andra skedet Learning Café: eftersnack

Pa nasta lektion gar man igenom gruppernas anteckningar om varje gast.

Uppgift 9. Kortspelet Lojliga LUMA-familjen

Tidsanvandning: 3 x 45 min.
Tillbehor: datorer eller pekdatorer, kartong eller lamineringsmaskin for att gora kort.
Uppgiftens mal

Eleverna tar del av yrken, utbildningsvagar och foretag inom de naturvetenskapliga, matematiska
och tekniska branscherna med hjalp av material pa webben. Materialet omfattar till exempel
webbplatser som fokuserar pa yrkesval, olika foretags och laroinrattningars webbplatser samt
intervjuer med yrkesfolk inom olika branscher.

Genomfdrande av uppgiften

Eleverna tillverkar ett kortspel — Lojliga LUMA-familjen/Svarte Petter. Spelreglerna &r desamma
som i de traditionella kortspelen Lojliga familjen och Svarte Petter. Kortleken bestar av fem
familjer pa fyra personer, vars efternamn ar yrken inom de naturvetenskapliga och tekniska
branscherna. Till exempel Familjen Ingenjor, som bestar av Herr och Fru Ingenjor samt barnen
Lasse och Lisa Ingenjor. Eleverna kan hitta pa en figur som passar in i amnet och som fungerar som
”Svarte Petter”.

Kortleken eleverna tillverkar skiljer sig fran de traditionella spelen Léjliga familjen/Svarte Petter
genom att spelkorten innehaller information om de berdrda yrkena. ”Herr”- och ”Fru”-korten
namner figurens yrkesbeteckning och vilka arbetsuppgifter hen skoter. Barnkorten kan namna vilka
yrken barnen drémmer om.



Kortlekarna tillverkas i grupper pa 4-5 elever sa att varje grupp tillverkar kort for tva familjer.
Eleverna far en lektion pa sig att ta del av det material som finns pa webben och tillverka kortleken
utifran det.

Exempel pa familjer: fysikerfamiljen, ingenjérsfamiljen, biologfamiljen, matematikerfamiljen,
geograffamiljen, kemistfamiljen, laborantfamiljen, kodarfamiljen ... | foljande sidor hittar du
instruktioner och kortmallar for eleverna.

KORTSPELET LOJLIGA LUMA-FAMILJEN

Instruktioner for elever

I uppgiften tar vi del av yrken inom de naturvetenskapliga, matematiska och tekniska branscherna
med hjalp av information pa natet.

Vi tillverkar en Lojliga LUMA-familjen/Svarte Petter-kortlek for hela klassen i grupper pa 3-5
personer.

Spelreglerna &r desamma som i de traditionella kortspelen L&jliga familjen och Svarte Petter
(spelreglerna finns pa sista sidan av dessa instruktioner). Kortleken bestar av familjer pa fyra
personer, vars efternamn ar yrken inom de naturvetenskapliga och tekniska branscherna. Pa nésta sida
finns en modellfamilj som ni kan anvéanda — familjen Ingenjor som bestar av Herr och Fru Ingenjor
samt barnen Ada och Albin Ingenjor. Ni kan sjalva hitta pa en figur som passar in i &mnet och som
fungerar som ”Svarte Petter”.

Kortleken ni ska tillverka skiljer sig fran de traditionella spelen L6jliga familjen/Svarte Petter genom
att spelkorten innehaller information om de berdérda yrkena. “Herr”- och “Fru”-korten namner
figurens yrkesbeteckning och vilka arbetsuppgifter hen skoter. Korten med familjens barn kan namna
barnens dromyrken (de ska anknyta till den bransch féraldrarna jobbar i).

Varije grupp tillverkar tva familjer med hjélp av information ni hittar pa natet. Lararen lottar ut olika
yrken till grupperna.

Nar ni har fyllt i de bifogade kortmallarna med information ni hittar pa natet, klistra mallarna pa
tjockare kartong och klipp ut korten. Néar alla grupper har tillverkat tva familjer, kan korten samlas
ihop till en kortlek. Darefter kan spelet borja!


https://luma.uef.fi/wp-content/uploads/sites/11/2018/02/työelämä-tutuksi-hullunkuriset-lumaperheet-korttipeli-ohjeet-ja-korttipohjat-2.docx

EXEMPELFAMILJ

Herr Ingenjor

Yrkesbeteckning: IT- och
kommunikationsingenjor

Fru Ingenjor

Yrkesbeteckning: utvecklingsingenjor

Arbetsbeskrivning: Planerar IT-
system

Arbetsbeskrivning: Jobbar pa ett
karnkraftverk. Overvakar kraftverkets
funktion och reparerar eventuella fel.
Rapporterar om kraftverkets
funktion.

Ada Ingenjor

Albin Ingenjor

Dromyrke: Lantmateriingenjor

Dromyrke: Ingenjér inom
maskinteknik




Herr

Yrkesbeteckning:

Fru

Yrkesbeteckning:

Arbetsbeskrivning:

Arbetsbeskrivning:

Dromyrke:

Dromyrke:




Herr

Yrkesbeteckning:

Fru

Yrkesbeteckning:

Arbetsbeskrivning:

Arbetsbeskrivning:

Dromyrke:

Dromyrke:




Spelregler
Lojliga familjen

| detta spel anvands Svarte Petter-kortet inte. Blanda korten och fordela dem bland spelarna. Om
nagon av spelarna har kompletta familjer far hen plocka ut dem och lagga dem pa bordet framfor
sig. Darefter far den yngsta spelaren borja med att fraga spelaren som sitter till véanster efter ett
specifikt kort for att komplettera en familj. Om den tillfragade spelaren inte har kortet gar turen
vidare till hen. En och samma deltagare kan fraga vidare tills den tillfragade spelaren inte har det
efterfragade kortet. Den spelare som far flest kompletta familjer vinner.

Svarte Petter

Samtliga kort, &ven Svarte Petter-kortet, blandas val och fordelas jamnt bland spelarna. Alla de
spelare som har ett par, t.ex. Herr och Fru Ingenjor och Albin och Ada Ingenjor, far lagga ifran sig
de korten. Den yngsta spelaren far borja genom att dra ett kort fran spelaren som sitter till vanster,
sd att endast kortets baksida syns. Om kortet kompletterar ett par, laggs detta ner pa bordet. Om
kortet inte kompletterar ett par, gar turen att dra ett kort till nasta spelare. Efter ett antal rundor har
alla par kompletterats. Spelaren som slutligen sitter kvar med Svarte Petter-kortet ar spelets
forlorare.



